REGULAMIN
Gry Terenowej,, SKARBY POWSTANIA - W POSZUKIWANIU BOHATERA ,,

&1. Postanowienia ogodlne

1. Organizatorem Gry Terenowej, zatytutowanej ,SKARBY POWSTANIA- W POSZUKIWANIU
BOHATERA ", zwanej w dalszej czesci niniejszego regulaminu Gra, jest Stowarzyszenie dla
Edukacji MOST w ramach projektu ,Slady Powstania Styczniowego” wspétfinansowanego przez
Ministerstwo Obrony Narodowe;.

2 Przez organizacje Gry rozumie sie: przygotowanie Punktu Startowego i Koricowego, Punktéw
Kontrolnych na terenie miejscowosci Kwaczata, opracowanie scenariusza Gry, wyznaczenie zadan
dla statystéw i Sztabu Gry, sporzadzenie listy startowej, powiadomienie uczestnikéw, nadzér nad
przestrzeganiem niniejszego regulaminu oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajagce do
prawidfowego jej przebiegu.

&2. Zasady Gry

1. Gra odbywa sie 24 wrzesnia 2023 roku w Kwaczale w godzinach 13:00-15:00, a jej uczestnicy
pogrupowani sg w trzyosobowe Druzyny.

2. Rejestracja druzyn rozpoczyna sie od 13.00 i trwa do 13.30 przy gtdwnym wejsciu do szkoty
podstawowej w Kwaczale. Zarejestrowanych moze by¢ maksymalnie 15 pierwszych druzyn.

3. Poprzez rejestracje i udziat w Grze, uczestnik wyraza zgode na:

4. - udziat w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

5. -opublikowanie przez Organizatora na famach stron internetowych, portali

6. spotecznosciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika, oraz w uzasadnionym

a. przypadku, imienia i nazwiska uczestnika.
7. W sktad Druzyny wchodzg; 1 rodzic i 2 dzieci lub 2 rodzicéw i 1 dziecko.
8. W trakcie Gry cztonkowie poszczegdlnych Zespotdéw nie mogga sie rozdzielaé. Liczba cztonkdéw

Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegdlnych Punktach Kontrolnych. W razie niezgodnosci
Zespot bedzie mogt przystgpi¢ do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego
cztonkowie znajda sie w Punkcie Kontrolnym.

9. Kapitanem druzyny moze zosta¢ wytgcznie osoba dorosta.

10.Zadaniem Druzyn, biorgcych udziat w Grze jest poruszanie sie pomiedzy poszczegdlnymi Punktami
Kontrolnymi oraz wykonywanie nastepujgcych po sobie zadan, wynikajgcych ze scenariusza oraz
wskazéwek otrzymywanych na biezgco.

11.Celem Gry jest rozszyfrowanie Hasta Gtdwnego, na podstawie rozwigzania otrzymywanych w
trakcie przebiegu gry zagadek (zadan) i dostarczenie go w odpowiednim czasie do Sztabu Gry,
ktory znajduje sie w Punkcie Koncowym.

12. Zespdét moze sie wycofa¢ z Gry w dowolnym momencie jej trwania. Powinien o tym
powiadomi¢ Organizatora w punkcie startowym.
13. Udziat w Grze jest bezptatny.

14.Zespoty poruszajg sie po trasie Gry pieszo. Nie mozna korzysta¢ z samochodow, skuterdw,
rowerdw oraz jakichkolwiek innych pojazdéw (w tym takze rolek, deskorolek, wrotek, hulajnég i
jezdzikéw).

15.W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego. Zespot,
ktorego cho¢ jeden z cztonkdw nie dostosuje sie do tego wymogu, zostanie automatycznie



16.

wykluczony z dalszej rozgrywki. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla oséb
uczestniczacych w Grze.
Charakter imprezy powoduje, ze Zespoty poruszajg sie w terenie na wtasng odpowiedzialnos¢.

17.Uczestnicy przystepujac do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialnos¢ prawno-cywilng przez caty
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czas trwania Gry. W przypadku osdb niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za takg osobe ponosza
rodzice/opiekunowie prawni i/lub kapitan zespotu.

W przypadku naruszenia przez uczestnika lub Zespét niniejszego regulaminu, ztamania zasad
fair play badz utrudniania Gry innym uczestnikom, w dowolnym momencie Gry, Organizator
ma prawo do wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.
Organizator - w czasie trwania Gry - nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikow
Gry, mogace naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste oséb trzecich.

Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra mogg by¢
naruszone w czasie Gry.

Organizator zapewnia Zespotom odpowiedni ekwipunek, zwigzany ze scenariuszem Gry i nie
odpowiada za jego nieprawidtowe wykorzystanie.

Wymogiem uczestnictwa w Grze jest posiadanie przez przynajmniej jedng osobe kazdego
Druzyny: telefonu komérkowego badz tabletu z dostepem do sieci Internet.

Punktem Startowym oraz Punktem Korncowym Gry jest budynek Szkoty Podstawowe;j
im. Jozefa Patelskiego w Kwaczale, ul. Jana Pawta Il 2.

Dane osobowe uczestnikow gry bedg przetwarzane w celu przeprowadzenia gry,
wytonienia osdb nagrodzonych i wreczenia im nagréd. Podanie danych osobowych
oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich niepodanie lub
brak zgody na ich przetwarzani uniemozliwia udziat w grze.

&3. Zwyciezcy Gry
Zwyciezcy Gry zostang wylonieni niezwtocznie po jej zakorczeniu, czyli 24 wrzesnia 2023,
ok godziny 15:00.
Nagrodzone zostang te trzy zespoty, ktére jako pierwsze oddadzg poprawnie wypetniong karte

gry, tzn. poprawnie zapiszg hasto gry terenowej na karcie gry.

1.

&4. Nagrody

Nagrody rzeczowe zostang wreczone Druzynom w dniu imprezy.

&5. Postanowienia koricowe
Wszystkie decyzje Organizatora, podjete w czasie Gry sg ostateczne i nie podlegajg odwotaniu.

W przypadku wystgpienia w czasie Gry sytuacji watpliwych lub sprzecznych, dotyczacych jej

przebiegu, uczestnicy mogg skontaktowac sie z organizatorem gry w punkcie startowym.



